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18 LE DECALAGE D’ANGLE

Le décalage d'angle permet pour une action d'étineimar exemple, d'étirer des objets dans un s#éeedt
de celui de la fleche du paramétre d'étirement.

Cela peut étre le sens inverse ou méme a 90 °.

Reprenons I'exemple de la fenétre et imaginond'ogui@euille étirer la largeur des deux cotés emméemps

Retournez tout d'abord dans I'éditeur de blocs.
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Placez tout d'abord un parameétre linéaire en bées f@@étre avec comme d'habitude une seule paignée
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Ajoutez ensuite une action d'étirement sur le doo& de la fenétre.
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Ajoutez maintenant une autre action d'étirementesaoté gauche de la fenétre en 'associant tosigw méme
parametre linéaire et a la méme poignée. '
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Pour cette derniére action nous allons demandgrégsiétés et modifier le praméet& CALAGE
D'ANGLE a 180°

Notez que si I'on change le variateur de distance-a cela donne un résultat similaire a un décalage
d'angle a 180 °.

X _
= |Ation detement ~| & R (%

Général
Couleur M DuCalque
Calque o
Type de ligne
Echelle du type de... 1
Style de tracé ParCouleur
Epaisseur de ligne
Hyperlien

DuCalqus

DucCalgue

GEométrie
Position X 952.5377
Position ¥ -103.8163

Cadre de I'étirement
Sommet 1
Sommet = 1220.1983
Sommet 1370.8778

Remplacements
& disCa. .
Décalage dangle 180 H

Divers
Mo de I'action Etirer3
Type d'action Etirer
Jeu de sélection & abjets

PROPRIETES

=
-

Diminue ou augmente ['angle de s quantité spédfiée

|

Quittez maintenant I'éditeur de bloc et étirezlaétre sur sa largeur a l'aide de la poignée.

1656.7112

Vous remarquerez que votre fenétre s'étire bieredas c6tés en méme temps.

On remarque aussi que la distance indiquée enebegrrespond pas a la largeur totale de la fenétre.
En réalité c'est la distance entre votre poignédrdite et celle de départ (qui est masquée).

En modifiant un simple paramétre nous allons pauvbienir la largeur totale.

Pour cela retournez dans I'éditeur de blocs et ddezales propriétés du parametre linéaire (cellbas).
Changez la cas&eMPLACEMENT DE BASE depoint de départ amilieu.
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